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Prélogo a la edicion digital

Después de transcurridas mas de dos décadas, desde la primera edicion im-
presa del Folklore Infantil Andaluz, ahora ve la luz en una edicion electrdnica.
Constituye un corpus etnogrifico de cientos de juegos populares recogidos
desde las entranas del pueblo.

Ya a lo largo del siglo XX se fueron incorporando autores de reconocido
prestigio y saber al conocimiento del Folklore y Costumbres de Espafia, como
Aranzadi, Rodriguez Marin, Luis de Hoyo, Torres Balbas, Carreras y Candi
e incluso Menéndez Pidal. Especificamente, en Andalucia, el que suscribe
estas paginas, a partir de finales del siglo XX, con su Folklore Infantil Andaluz
va a poner de manifiesto una metodologia para que los juegos infantiles tra-
dicionales pudieran ser objetos de un analisis etnografico: comprobando la
autenticidad de los mismos, su significacion real en orden a las categorias de
edad y género, descripcion y clasificacion de los juegos y area geografica, etc.

En el transcurso de este tiempo se han experimentado grandes avances en lo
que se refiere al juego como estrategia de aprendizaje. La integracion de acti-
vidades ludicas en el contexto escolar proporciona gran cantidad de ventajas
entre las que destacan: el fomento de la cohesion del grupo y la solidaridad
entre iguales, el favorecer la educacién en valores, al exigir actitudes toleran-
tes y respetuosas y el dinamizar las sesiones de ensefianza-aprendizaje man-
teniendo la motivacion y el interés.

En definitiva, el tejido social infantil se constituye principalmente a través
de las actividades de juego siendo este un agente de socializacién grupal. En
este proceso de socializacion, el nifo necesita tener amigos y companeros
de actividades escolares para estar juntos y jugar en la escuela y en las casas.
Pero estar fisicamente juntos en un aula no implica amistad. La amistad, por
consiguiente, se va construyendo a través de actividades comunes, elegidas y
compartidas. Y el juego es una de ellas.

Prof. Dr. Antonio Garcia Benitez.
Universidad de Sevilla.
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