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INTRODUCCION

Através de estas paginas se pretende hacer un recorrido por
as herramientas y metodologias utilizadas como expresién
grafica en edificacion, desde los primeros dibujos prehistoricos,
los bocetos a mano realizados en lapiz sobre papel, a las actuales
tendencias en levantamiento de planos, tales como el escaneado 3D
y el HBIM (metodologia BIM aplicada al patrimonio histérico).
Tomaremos como referencia un edificio emblemadtico en nuestra
ciudad, realizado para la Exposicién Iberoamericana del afio 1929
por Anibal Gonzilez Alvarez Ossorio, actualmente conocido como
“Pabellon Mudéjar”.

Esta leccion nos llevard, por tanto, a analizar la sucesion
temporal de las distintas metodologias y herramientas que se
han venido utilizando para llevar a cabo documentos graficos
(planos, dibujos, modelados) especialmente en edificios de interés
histérico y la evolucién que se ha ido produciendo en los tltimos
afios en la materia. Esta evolucién ha tenido un claro reflejo en
la documentacién histérica de referencia aplicada desde el ambito
profesional, y que claramente ha necesitado previamente de una
formacién académica.

Todo este campo de actuacion, que reflejamos a través de dis-
tintas asignaturas del dmbito grafico en esta Escuela, siempre en



vanguardia en la metodologia, sistemas y herramientas tecnol6gi-
camente avanzadas, estd contribuyendo a despertar y desarrollar
al mdximo posible las capacidades de los alumnos como futuros
profesionales de la Edificacion, en el dmbito del mantenimiento
y conservacion del patrimonio, uniendo el pasado con el presente
y el futuro.

Todo ello lo conduciré desde mi propia perspectiva como
profesora en esta Escuela Técnica Superior de Ingenieria en la
Edificaciéon durante algo mis de treinta afios, en las asignaturas
Oficina Técnica, Proyectos Técnicos, Supervisién de Proyectos,
Proyectos Fin de Carrera y Trabajos Fin de Mister, asi como desde
el campo de la investigacién relacionada.



1. BREVE ACERCAMIENTO HISTORICO A
LOS UTILES DE DIBUJO EN ARQUITECTURA

Los primeros dibujos que se conservan hoy en dia datan de la
prehistoria. Se ubican generalmente en cuevas o espacios pre-
servados y como utensilios de dibujo solian utilizarse piedras talladas
o porciones de huesos. En las pinturas rupestres se representaban
con frecuencia animales como toros, ciervos y cabras. Otras veces se
representaban figuras abstractas e incluso seres menos comtinmente
dibujados, como peces o animales desconocidos.

En la época egipcia, se utilizaban plumas o pinceles realizados
mediante varas de junco mojados en tinta. Con ello dibujaban sus
jeroglificos sobre papiros.

La piedra Rosetta, bloque de piedra granitica de unos 760 kilos,
fue descubierta en el afio 1799 por un destacamento militar fran-
cés, en Rashid (Rosetta), en la costa norte de Egipto. En su cara
pulimentada, aparecen tres tipos de escritura: la parte superior,
compuesta por 14 lineas de jeroglificos egipcios, las 32 lineas de
la parte central escritas en demético y la parte inferior, 54 lineas
en griego, una lengua hablada y escrita en el antiguo Egipto desde
época helenistica.



Figura 1. Piedra Rosetta, British Museum. Fotografia de la autora

De la época griega y romana se encuentran dibujos que representan
asiduamente a la figura humana realizados sobre pergaminos, piedra,
tablas, etc. Igualmente se representaban dibujos de figuras sobre otros
materiales como, por ejemplo, vasijas y utensilios de barro.

En la Edad Media, se utilizaba frecuentemente el dibujo en tinta
de color sobre pergamino. Se realizaban representaciones religiosas
en las que las figuras humanas ya no eran tan naturalistas, sino
que comenzaban a ser mds simbdlicas.

Durante el Renacimiento, comienzan a proliferar los dibujos
en los que se representan autorretratos realistas, como los de
Leonardo da Vinci, aunque, en su mayoria, los dibujos realizados
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a ldpiz suelen ser de tipo preparatorio como anilisis previos de
esculturas o pinturas al dleo.

Uno de los utiles mas utilizados en el dibujo del Renacimiento
fue el estilete con punta de plata. Era ya conocido por los romanos
para dibujar en tablillas y pizarras, y se usaba con frecuencia en los
siglos XIV y XV para dibujos en pergamino sobre un soporte duro
y en papel preparado con blanco de china o de fondo coloreado.
Proporciona un trazo delicado y brillante, con efectos de esfumados
(Paolo Uccello, Fra Angelico, Lorenzo di Credi, Benozzo Gozzoli,
Leonardo). Igualmente se utilizaba el estilete con punta de plomo,
que proporcionaba un trazo negruzco que se hace marrén al cabo
de cierto tiempo por oxidacion.

Durante el Barroco, la punta de plata fue sustituida por el ldpiz
de plomo. Conocido desde finales del siglo XVII, se usé en Flan-
des y Holanda. Su friabilidad limité su difusién hasta que Conté,
en 1790, pens6 en formar un conglomerado de polvo de grafito y
arcilla, procedimiento que sigue en vigor hoy dia para la fabrica-
ci6n de ldpices corrientes (lapiz Conté). El grado de coccion y el
porcentaje de los componentes permiten variar su dureza (Ingres).
En el siglo XIX el lipiz de Conté fue el medio preferido para los
dibujos de estudio y didicticos, usindose también casi todas las
otras técnicas conocidas cuando no nuevas invenciones como yesos
blancos y negros sobre fondo azul. Otras herramientas utilizadas
desde la Edad Media han sido el pincel, el carboncillo (obtenido
por la combustién lenta de bastoncillos de madera), la piedra, el
yeso o la sanguina (lipiz rojo de arcilla ferruginosa).





